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Was weil3
ein 3-jahriges Kind?

Eine ganze Mengel! In diesem Alter kennt ein Kind viele Worter
und kann sich gut verstandigen. Es ist eine Zeit der wachsenden
Unabhdangigkeit und vieler Fragen, denn das Kind entdeckt

die Welt. lhr 3-jahriges Kind kann zwei oder drei Dinge

zdhlen und ist bereit fiir neue Herausforderungen.

Scan the QR code to access your
language version of the game ideas.

Scannen Sie den QR-Code, um auf die
Spiel ideen in Ihrer Sprache zuzugreifen.

Escanea el cédigo QR para acceder
alas ideas de juegos en tu idioma.

Scannez le code QR pour accéder
aux idées de jeux dans votre langue.

Das Rezept
fiir groBen SpaB

Denken Sie beim Zusammensetzen
des Puzzles an ein paar einfache
Tipps, um die Spielzeit zu einem
Lernabenteuer zu machen!

® Achten Sie darauf, dass Ihr Kind

lhnen zuhért und auf das schaut,
worlber Sie gerade sprechen.

Sprechen Sie langsam und deutlich
und zeigen Sie mit dem Zeigefinger
auf die einzelnen Bilder.

Setzen Sie das Puzzle von links
nach rechts zusammen. Auf diese
Weise lernt Ihr Kind die passende
Richtung fur die Ausfiihrung der
Aufgabe.

Spielen sollte in erster Linie Spal
machen. Wenn |hr Kind miide oder
entmutigt ist, setzen Sie lhr Spiel
an einem anderen Tag fort.

Alle Kreise und Puzzlestlicke mit
Tieren sind austauschbar.

Begleiten und unterstitzen Sie die
naturliche Entwicklung lhres Kindes.



Setzt den Zahlenzug gemeinsam zusammen!

0 Beginnen Sie den SpaB, indem Sie die 2) Setzen Sie ein paar Waggons 3 Bitten Sie |hr Kind, die
Lokomotive, ein Krokodil und den Kreis zusammen, z. B. drei, und fligen Sie richtige Anzahl von Fingern
mit der Zahl 1 finden. Zeigen und nach und nach weitere Waggons fur jede Tiergruppe
benennen Sie das Tier und die Zahl 1. hinzu, um den Zug zu verlangern. in jedem Waggon
Sagen Sie: ,Das ist ein Krokodil. Das Z&hlen Sie die Waggons nach jeder hochzuhalten.
ist die Nummer 1.” Bitten Sie lhr Kind, Hinzufiigung erneut und benennen
es zu wiederholen. Sie die Tiere und Zahlen.

Hier ist Krokodil. Hier sind Kangurus. Hier sind Kaninchen.

Das ist die
Nummer
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Das ist die Nummer eins. Das ist die Nummer

¥ Dieses Spiel fordert: Z&hlféhigkeit und Hand-Augen-Koordination, erweitert den Wortschatz Ihres Kindes

und trainiert die korrekte Richtung der Aufgabenausfiuhrung.




Beginne dein Abenteuer mit Zahlen!

o Bereiten Sie einen Waggon und zwei 2 Erhdhen Sie nach 3 Stellen Sie einen Zug mit drei Waggons
Zahlenkreise Ihrer Wahl vor. Zeigen Sie und nach die Anzahl zusammen. Bitten Sie |hr Kind, die richtigen
auf die Passagiere, wéhrend Sie sie der Waggons und Zahlenkreise einzusetzen. Fligen Sie dann
z&hlen. Ordnen Sie die richtige Zahl Kreise, die zur jedem Waggon eine entsprechende Anzahl
dem Waggon zu und bitten Sie |hr Auswabhl stehen. von anderen ,Frachtstiicken” hinzu, z. B.
Kind, das Gleiche zu tun. Buntstifte oder Bauklétze.

Hier sind Koalas. Hier sind Giraffen.
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Hier sind Affen.

¥ Dieses Spiel férdert: Zahlféhigkeit und Hand-Augen-Koordination, trainiert die korrekte Richtung

der Aufgabenausfihrung.




Gemeinsam bis 10 zdahlen

o Setzen Sie den Zug ohne Zahlen 2 Zd&hlen Sie die Passagiere und 3  Zeigen Sie auf einen Waggon und
zusammen und figen Sie die ordnen Sie die Zahlenkreise den bitten Sie Ihr Kind, mit den Fingern
Passagiere in der Reihenfolge einzelnen Waggons zu. zu zeigen, wie viele Fahrgaste sich
von 1bis 10 hinzu. darin befinden.

¥ Dieses Spiel férdert: Zahlfahigkeit und Hand-Augen-Koordination, trainiert die korrekte Richtung
der Aufgabenausfihrung.




Spielen Sie eine Vielzahl von Zahlspielen

0 Stellen Sie die Waggons mit den 2) Setzen Sie den Zug zusammen.
Zahlenkreisen in der richtigen Bitten Sie lhr Kind, die richtigen
Reihenfolge zusammen, aber Passagiere und Zahlenkreise den
ohne die Passagiere. Wahlen Sie einzelnen Waggons zuzuordnen.

die richtige Anzahl von Tieren fir
jeden Waggon und zdhlen Sie
dabei laut. zwei

drei

3 Legen Sie die Waggons mit
Zahlenkreisen in einer zufdlligen
Reihenfolge aus. Bitten Sie Ihr
Kind, jedem Waggon die richtige
Anzahl von Tieren zuzuordnen.

vier

e e e o000 o

V¥ Dieses Spiel férdert: Zahlféhigkeit, trainiert die korrekte Richtung der Aufgabenausfiihrung und lehrt

Kooperation.




Was ist an der falschen Stelle?

o Setzen Sie den Zug mit Passagieren 2 Tauschen Sie die Rollen und lassen Sie 3 Spielen Sie das
und Zahlenkreisen in der richtigen lhr Kind die Augen schlieBen, wéhrend gleiche Spiel,
Reihenfolge zusammen. SchlieBen Sie zwei Zahlenkreise austauschen. Bitten tauschen Sie aber
Sie die Augen und bitten Sie Ihr Kind, Sie |hr Kind, die vertauschten Zahlen die Passagiere aus.
zwei Zahlenkreise zu tauschen. Finden zu finden. Sie kénnen das Spiel mit 3-5
Sie dann die Zahlen, die nicht an der Waggons beginnen und die Anzahl
richtigen Stelle sind. nach und nach erhdhen.

¥ Dieses Spiel férdert: Zahlféhigkeit, Wahrnehmung, Gedéchtnis und Konzentration.




Fahrkartenschalter

o Setzen Sie den Zug ohne Fahrgdste 2 Kaufen Sie 3 Bereiten Sie die Fahrkarten vor und
zusammen. Bereiten Sie Kl6tzchen oder Fahrkarten fir schreiben Sie die Anzahl der Fahrgdaste
Kartchen vor, die die Tiere als Fahrkarten weitere Fahrgdste, auf jede Karte. Zeigen Sie auf jedes Tier
benutzen kénnen. Spielen Sie den Kauf wobei Sie die und fragen Sie nach den Fahrkarten.
und Verkauf von Fahrkarten fiir 1, 2 und Rollen vertauschen. Verwenden Sie die runden Puzzleteile
3 Fahrgdste. Zahlen Sie die Tiere und als ,Geld”!

Fahrkarten.

Hallo. Ich hatte
gerne eihe
Fahrkarte fur
Kangurus.
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Bitte sehr -
Fahrkarten fir
Kangurus.

v Dieses Spiel fordert: Zahlfahigkeit, Kreativitat, Gedéchtnis und Konzentration.




Kennst du deine Zahlen?

o Setzen Sie den Zug mit den 2 Bereiten Sie Karten mit den 3 Setzen Sie den Zug und
Passagieren in der Reihenfolge Nummern 1 bis 10 vor und legen Sie die Passagiere in zufdlliger
von 1 bis 10 zusammen. Bitten Sie sie in eine Schachtel. Bitten Sie Ihr Reihenfolge zusammen. Bitten Sie
lhr Kind, das richtige nummerierte Kind, eine Karte herauszuziehen lhr Kind, jede nummerierte Karte
Puzzleteil fur jeden Waggon zu und sie dem richtigen Waggon zu wdhlen und sie dem richtigen
wdahlen. zuzuordnen. Waggon und seinen Passagieren

2 zuzuordnen.

¥ Dieses Spiel férdert: Zahlfahigkeit, Kreativitét, Gedéchtnis und Konzentration.




Zeit fur eine Geschichte!

o Setzen Sie den Zug ohne Passagiere
zusammen. Uberlegen Sie sich fiir jedes
der Tiere ein Gerdusch, z. B. ,hupf, htipf”
fir die Kangurus, ,klipp, klapp” fir die
Giraffen. Sagen Sie das Gerdusch laut
und bitten Sie |hr Kind, jedes Tier einem
Waggon zuzuordnen.

Bereiten Sie einen Zug mit zwei
Waggons und zwei Tierfiguren vor.
Sprechen Sie Uiber ihre Reise: ,Zuerst
steigen die Giraffen in den Zug ein,
dann die Katzen.” Bitten Sie |hr Kind,
die Passagiere anzuordnen. Fliigen
Sie dann weitere Waggons und Tiere
hinzu, die darin Platz nehmen.

Die
Giraffen
steigen
zuerst ein.

3 Kennst du deine
Farben? Erzdhlen
Sie eine Geschichte
dartber, wie die Igel
in den gelben Waggon
und die Kaninchen
in den rosa Waggon
gekommen sind.

Die Giraffen
sind ih den
blauen Wagen
gestiegen.

¥ Dieses Spiel férdert: Hr- und Arbeitsgedéchtnis, Konzentration und Aufmerksamkeit und erweitert
den Wortschatz eines Kindes.




Aktive Spiele. Legen Sie die Waggons auf den Boden und...

0 Imitieren Sie die
Bewegung und das
Gerdusch eines Zuges
und besuchen Sie jeden
der Waggons, wahrend
Sie von 1 bis 10 zahlen.

2 Bitten Sie lhr Kind, um das Puzzle herumzulaufen 3 Wahlen Sie gemeinsam mit
und dabei die Bewegung eines Zuges lhrem Kind zuféllig Karten
nachzuahmen. Singen Sie ein Lied (z. B. ,Die mit Zahlen aus und gehen
R&der am Zug drehen sich rundherum”) oder Sie zu dem entsprechenden
sagen Sie ,Tschu, tschu... tschu, tschu”. Wenn das Waggon. Wer zuerst bei
Gerdusch aufhért, bitten Sie lhr Kind, sich dem seinem Waggon ist, hat
ndchstgelegenen Waggon zu néhern und fir gewonnen!

jedes Tier im Waggon einmal zu klatschen.

¥ Dieses Spiel férdert: Zahlféhigkeit, Wahrnehmung und Grobmotorik.




Das Make-a-Match Puzzle Zahlenzug
bietetviele kreative Méglichkeiten
zum Spielen.

Hier sind nur ein paar davon.

Wahrnehmungsubung: Finde alle Tiere
mit geschlossenen Augen.

Beantworte Ratsel: Welche Tiere sind fréhlich,
springen von Baum zu Baum und moégen
Bananen?

Erfinde Geschichten lGber die Tiere oder die

Reisen, die du mit dem Zug unternehmen kannst. n
Lasst eurer Fantasie

freien Lauf und
erfindet eure
eigenen Spiele!

Flige dem Zug weitere ,Fracht” in der
richtigen Menge hinzu, z. B. 5 Baukl&tze,
6 Buntstifte, usw.




