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Wie sind Ein Rezept
18 Monate alte Kinder? fiir groBen SpaB

Sie sind voller Neugierde und bereit, die Welt zu Denken Sie beim Spielen an diese
erkunden. Kleinkinder sind begeistert davon, neue Dinge, einfachen Tipps, damit Sie und |hr
Konzepte und Wérter zu lernen. In diesem Alter kénnen Kind ein tolles Lernabenteuer erleben!
Kinder in der Regel schon gut laufen und werden immer

besser im Rennen, Hocken und Blicken, um Gegensténde Achten Sie darauf, ob lhr Kind
aufzuheben. Sie spielen gerne mit einfachen Puzzles und Ihnen zuhdrt und sich ansieht,

ordnen Formen und Farben zu. Sie interessieren sich fur was Sie ihm zeigen wollen.

Zeichnen, Malen und andere kiinstlerische Aktivitaten. Sprechen Sie langsam und

deutlich, und zeigen Sie mit dem

Es ist eine gute Idee, Kinder in diesem Zeigefinger auf Dinge.

Alter in kdrperliche Aktivitaten

einzubinden, die sowohl ihre Grob- Passe.n §ie c:!en
als auch ihre Feinmotorik fordern. Schwierigkeitsgrad an den
Es ist auch wichtig, Spiele zu spielen, jeweiligen Entwicklungsstand

die die Sprachorgane stérken und sie Ihres Kindes an.
auf die Entwicklung der Sprachfahigkeit

- Spielen soll vor allem SpaB
vorbereiten.

machen. Wenn |hr Kind mide
oder entmutigt ist, versuchen Sie
es an einem anderen Tag erneut.

s Scan the QR code to access your
E D language version of the game ideas. o
h Scannen Sie den QR-Code, um auf die
- G Spiel ideen in lhrer Sprache zuzugreifen.

Unterstutzen Sie die natirliche
Entwicklung lhres Kindes.

Escanea el cédigo QR para acceder

% g las ideas de juegos en fu idioma. Dieses Set bietet viele Moglichkeiten

Scannez le code QR pour accéder zum Spielen. Hier stellen wir nur
aux idées de jeux dans votre langue. einige dqvon vor!




Wo ist meine Mama?

Legen Sie zunachst alle Teile
aus, auf denen die Muttertiere
abgebildet sind. Zeigen Sie auf
sie und benennen Sie sie. Sagen
Sie: ,Das ist die Panda-Mama“,
»Das ist die Eichhérnchen-
Mama*“, usw.

2 Lenken Sie die Aufmerksamkeit

lhres Kindes auf das fehlende
Teil. Berliihren Sie die leere
Stelle und sagen Sie: ,Es fehlt!”
und gestikulieren Sie, als
wollten Sie sagen: ,Wo ist es?”
Ermutigen Sie lhr Kind, es lhnen
nachzumachen.

Zeigen Sie lhrem Kind ein
kleineres Teil und setzen Sie
es an der richtigen Stelle ein.
Es passt! Schauen Sie sich
gemeinsam die Tierbabys an,
benennen Sie sie und ordnen
Sie sie ihren Muttern zu.

Papageien—
taucher?

Sie kénnen mit einigen
wenigen Puzzles
beginnen und nach
und nach weitere
hinzufugen.

¥V Entwickelt: geteilte Aufmerksamkeit, die Féhigkeit zu zeigen, Hand-Augen-Koordination, das Verstehen

einfacher verbaler Anweisungen, die Fahigkeit, Ahnlichkeiten in Bildern zu finden.




Puzzle auf verschiedene Weise zusammensetzen

1 Legen Sie die groBen Teile 2 Geben Sie lhrem Kind die kleineren 3 Wabhlen Sie drei Muttertiere aus
(Muttertiere) aus. Bitten Sie Teile auf verschiedene Weise: auf und geben Sie lhrem Kind die
lhr Kind, sie den richtigen dem Kopf stehend, umgedreht, auf drei passenden Babys. Bitten Sie
Babys zuzuordnen. Helfen dem Kopf stehend und umgedreht, Ihr Kind, die Babys unter ihren
Sie lhrem Kind, wenn nétig. seitwarts liegend. |hr Kind wird Miittern in der richtigen Position

die Teile bewegen miissen, um einzusetzen. Lassen Sie lhr Kind
sicherzustellen, dass sie passen. von links nach rechts arbeiten.

Zeigen Sie dann mit dem Finger,
um lhrem Kind die richtige
Reihenfolge zu zeigen.

¥ Entwickelt: Hand-Augen-Koordination, die F&higkeit, Formen réumlich zu bewegen, manuelle
Geschicklichkeit, Orientierung von links nach rechts.



Nachahmung von Tieren

1 Bitten Sie lhr Kind, die Tierbabys 2
in eine Schachtel oder einen
anderen Behalter zu werfen.
Wenn ein Sttick hineinfallt, sagen
Sie ,Plumps!”.

Nehmen Sie abwechselnd Teile
aus dem Behdlter und ahmen Sie
die Bewegungen und Laute der
einzelnen Tiere nach.

Uh, uh, uh! '@'\

\ B

3 Erfinden Sie lhre eigenen

Bewegungen und Laute
oder verwenden Sie unsere
Vorschlage.

Der Affe hiipft:
Der Pinguin stampft:

Der Koala lacht:
Der Esel ruft:
Der Panda schlurft:

Das Eichhérnchen fiept:
Der Leopard briillt:
Der VogelstrauB rennt:

Der Waschbar schlaft:
Das Wasserschwein frisst:

Der Papageientaucher
schwimmt:

¥ Entwickelt: Hand-Augen-Koordination, Grobmotorik, Hrversténdnis und die Féhigkeit, Laute zu imitieren.




Was hat sich verandert?

1 Legen Sie drei vollsténdige 2 Wahrend lhr Kind die Augen 3 Eine andere Variante dieses
Puzzlepaare aus. Bitten Sie |hr geschlossen hat, kénnen Spiels besteht darin, die Tiere
Kind, die Augen zu schlieBen und Sie auch eines der Puzzles zu vertauschen, z. B. einen Koala
tauschen sie zwei von ihnen aus. verstecken und fragen, was gegen einen Panda.

Fragen Sie lhr Kind, was sich fehlt.

verandert hat.

Was hat sich

ve\'ahdert?

i

Sie kdnnen mit zwei Tieren
beginnen. Ein dlteres
Kind kann mit mehr
Puzzleteilen spielen.

Fordert: Konzentration, Geddchtnis und Wahrnehmungsvermégen.




Formen zusammenfiigen

1 Legen Sie die groBen Teile auf ein 2 Wabhlen Sie 2 bis 3 Teile aus und zeichnen 3 ' Nutzt die Formen als
Blatt Papier und zeichnen Sie ihre Sie diese zweimal in verschiedenen Inspiration fur weitere
Form nach. Bitten Sie Ihr Kind, Bereichen des Papiers nach. Malen Sie Zeichnungen!
die Teile den nachgezeichneten die passenden Formen in der gleichen
Formen zuzuordnen. Beginnen Sie Farbe aus. Bitten Sie lhr Kind, die
mit zwei Formen und fligen Sie passenden Paare zu finden. Um den
nach und nach weitere hinzu. Schwierigkeitsgrad zu erhhen, malen

Sie die Formen nicht aus.

¥ Entwickelt: graphomotorische Féhigkeiten, Sehschérfe und Interesse an kiinstlerischen Aktivitdten.




Lass uns reden

1 Stellen Sie sich vor, dass Sie und 2 Tauschen Sie eine Reihe von 3 ' Fuhren Sie die Begriffe ,leise”
lhr Kind verschiedene Tiermitter einfachen Fragen und Antworten und ,laut” ein. Entscheiden
und -babys sind, und fihren Sie aus. Sie zum Beispiel, dass die
ein imagindres Gesprach. Affenmutter laut ,uh uh ah ah”

sagt und das Baby leise.

Pfann-
Was 9ibt es kuchen!
eu'fe Zum o
Frihstick?

Lecker! Ich .W.I“

meiheh Wi
Erdbeermdfme\dd& 4 * )
Und du? Sie kénnen auch mit

Tierlauten ,sprechen”,
z. B. Leoparden, die
knurren oder brillen,

und Eichhérnchen, die

piepsen.

¥V Entwickelt: die Féhigkeit, ein Gespréich zu fiihren, die Kenntnis von Sprachsystemen, die Sprachorgane.




Mund in Bewegung

1 Legt die Teile aus und bewegt
eure Miinder, indem ihr
Tiergesichter macht.

KAUT

MIT DEN
ZAHNEN
KNIRSCHT

SCHNAUBT

2 |hr konnt auch Gesichter in einen
Spiegel machen!

SEINEN
SCHNABEL
BEWEGT

LACHELT
n
o9 .
\/ GAHNT

wd
W) BRULLT

¥ Entwickelt: speech organs and the ability to imitate.

3 Ahmt nach wie:

by
ﬁ

S’

GRAS
KNABBERT

WASSER
TRINKT

PICKT

EINEN FISCH
VERSCHLUCKT




Was versteckt sich hier?

1 Schneiden Sie griines Papier 2 Verstecken Sie ein Tierbaby 3 Zeigen Sie Ihrem Kind, wie
in Streifen, bis Sie einen groBen unter den Papierstreifen. Kann man durch die Nase einatmet
Stapel haben. lhr Kind erraten, welches Tier und pustet, um das Papier
sich darunter verbirgt? wegzublasen und das darunter

liegende Tier freizulegen.

Ist das ein
Papageien-
taucher?

LdSSf uhs
pusten! Pyste

¥ Férdert: richtige Atmung, Aufmerksamkeit und Konzentration.




SpaB mit Bewegung

1 Legen Sie die groBen Teile 2 Spielen Sie mit! Benennen 3 Legen Sie die groBen und kleinen
auf dem Boden aus und legen Sie die Tiere, wahrend Sie sie Teile getrennt auf dem Boden
Sie die kleinen Teile in einen zuordnen. aus. Bitten Sie |hr Kind, zwischen
Behalter. Bitten Sie lhr Kind, den Teilen hindurchzugehen,
jedes Tierbaby herauszunehmen wdahrend Sie die Gerdusche

nachahmen, die die Tiere
machen. Bitten Sie lhr Kind,
das richtige Teil zu nehmen
und es neben das passende
Tier zu legen, wenn es das
Tiergerdusch erkennt.

und seine Mutter zu finden.

&
w0

¥ Entwickelt: Grob- und Feinmotorik, rédumliche Orientierung, Reagieren auf akustische Reize

und Konzentration auf eine Aufgabe.




Bilderratsel

1 Machen Sie ein Loch in ein Stick 2 Legen Sie das Papier so Uber 3 Welches Tier steckt unter dem
Papier, sodass eine ,Ratsellupe” ein Puzzleteil, dass nur ein Teil Papier? Bravo!
entsteht. Sie kdnnen das Loch des Tieres zu sehen ist. Sprechen
auch gemeinsam verzieren. Sie mit lhrem Kind daruber, was

man durch das Loch sieht, ohne
zu zeigen, was sich darunter
befindet.

¥ Férdert: Héranalyse und -synthese, Gedéchtnis und Konzentration.




